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1. OPIS OGOLNY

Program MMSSTV przeznaczony jest do odbioru i nadawania emisjami SSTV. Program pracuje
w systemach Windows 95/98/Millennium/2000. Jako interface wykorzystuje karte dzwiekowa
pracujacg w systemie Windows. Program jest wyposazony we wiasny log, co jest szczegdlnie cenne
przy pracy w zawodach. Jest bezptatng w petni funkcjonalng wersja. Autorem programu jest JE3HHT
Makoto Mori.

2. WYMAGANIA SPRZETOWE - OBSLUGIWANE PROTOKOLY

Autor programu podaje minimalne wymagania, co do sprzetu, na ktérym program bedzie poprawnie
pracowat:

procesor Pentium 100 Mhz (zalecany szybszy)

karta dzwiekowa - 16 bitowa

karta graficzna - minimum 256 koloréw (zalecana przynajmniej 16 bitowa)
pamie¢ RAM - 32 MB

Osobiscie sprawdzatem prace na Pentium 100 Mhz, Windows 95, karta dzwiekowa, OPTI 931, karta
graficzna PCl - DIAMOND STEALTH 64 VRAM - 4Mb, 8MB RAM. Program pracowat poprawnie
jednak praca na takim sprzecie nie nalezata do komfortowych.

Program umozliwia prace nastepujgcymi protokotami SSTV:

PROTOKOL | CZAS EMISJI | WIELKOSC OBRAZKA
Robot 36 36 sec 320 X 256
Robot 72 72 sec 320 X 256
AVT 90 90 sec 320 X 256
Scottie 1 110 sec 320 X 256
Scottie 2 71 sec 320 X 256
Scottie DX 269 sec 320 X 256
Martin 1 114 sec 320 X 256
Martin 2 58 sec 320 X 256
SC2-60 62 sec 320 X 256
SC2-120 122 sec 320 X 256
SC2-180 182 sec 320 X 256
PD 50 50 sec 320 X 256
PD 90 90 sec 320 X 256
PD 120 126 sec 640 X 496
PD 160 161 sec 512 X 400
PD 180 187 sec 640 X 496
PD 240 248 sec 640 X 496
PD 290 289 sec 800 X 616
P3 203 sec 640 X 496
P5 305 sec 640 X 496
P7 406 sec 640 X 496
MP73 73 sec 320 X 256
MP115 115 sec 320 X 256
MP140 140 sec 320 X 256
MP175 175 sec 320 X 256
MR73 73 sec 320 X 256
MR90 90 sec 320 X 256
MR115 115 sec 320 X 256
MR140 140 sec 320 X 256
MR175 175 sec 320 X 256
ML180 180 sec 640 X 496
ML240 240 sec 640 X 496
ML280 280 sec 640 X 496
ML320 320 sec 640 X 496
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3. INSTALACJA

Aby zainstalowa¢ program nalezy:
e uruchomi¢ plik MMSSTV107.exe - spowoduje to pojawienie sie na ekranie 1 okienka
instalacyjnego programu.

Choose Your Language

English
Morsk
Mederlands
Espariol
Deutsch
Francais
[taliano
Swvenska

Continue I Abort

W okienku tym wybieramy z dostepnej listy jezyk, w jakim zostanie zainstalowany program. Klikniecie
na Continue spowoduje kontynuacje instalacji programu wraz z pojawieniem sie kolejnych okienek
instalacyjnych na ekranie.

W praktyce wystarczy w kolejno otwieranych okienkach klika¢ na klawiszu potwierdzajacym instalacje.
Gdy wszystko przebiegnie prawidtowo na ekranie zostanie wyswietlone ostatnie okienko instalacyjne
z komunikatem stwierdzajacym, iz cata instalacja przebiegta poprawnie.

Installation Successful ﬂ

@ Installation has been completed successfully,

Wszystkie pliki programu zostang zainstalowane na C:\Program Files\Mmsstv\. Program w
klasyczny sposéb tak jak typowo jest to przyjete w innych programach instaluje odpowiedni katalog
oraz zaktada whkasne grupy ikon w menu Start.

4. KONFIGURACJA
4.1 Nasz znak wywotawczy

Podczas pierwszego uruchomienia programu zostanie wyswietlone okienko, w ktérym wpisujemy nasz
znak wywotawczy. Klikajac w okienku na OK zatwierdzamy wprowadzony znak.

Please enter your callsign

|
OE I Cancel
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4.2 Ustawienie portu RS-232 (PTT)

Klikamy na zaktadke Option(O), z otwartej listy klikamy na opcje Setup MMSSTV(O).

ﬁ SPZRXZ (SP2ZRXZ2.MDT) - MMSSTY Yer 1.08

Fil= Edit Wiew | Option PRofiles  Program  Help

Sync | RX

Soundcard output leveli. ..
Soundcard Input level. ..

setup repeater. ..
Setup Logging. ..
Setup MMSSTYO, .

W wyniku wykonania tych czynnosci nastgpi otwarcie okna konfiguracji programu.
e klikamy u gory na zaktadce TX,

Sebup MMSSTY x|
Digital output level ~Template
j Callsign [BP2RXZ
v e ey b
, v Vari 85TV @ Standard
Eadi O3 ¢ User defined
- TxBPE| - OM4 / Loop back
v Txfggﬁg 24 - f | = OFF v Fized mode
COMT ¢ Internal
Tzl 2000 | Hz  External (full-duplex) M Encode FRKID
COona
~Tune sutton ~ ~CWID
Freq 1750 | Hz &~ OFF © CW WbV 1000 ~|gs
Tirne length I—l '| g Fast II IIIIIIII ) I — . Slow
I Auto TX (for SAT/UHFE) K Macro |
O | Cancel |

e w sekcji PTT klikamy na strzatce obok napisu Port, nastgpi rozwiniecie listy z dostepnymi
mozliwymi do wybrania portami. Wybieramy oczywiscie ten, do ktérego bedziemy podtaczali
interface PTT (najczesciegj jest to port 2),

e kliknieciem na OK zatwierdzamy wprowadzone zmiany i zamykamy okno konfiguracji.

4.3 WSPOLPRACA Z PORTEM SZEREGOWEJ TRANSMISJI DANYCH TRX'a

Program umozliwig odczyt czestotliwosci pracy VFO transceivera po prawidtowym potaczeniu portu
szeregowej transmisji danych po przez odpowiedni interface z portem szeregowym RS-232.
Wiekszos¢ nowszej generacji sprzetu amatorskiego jest wyposazona w taki port. Przyktadowe
rozwigzanie interface dla ICOM'a 735 znajdziesz klikajac na klawiszu ICOM-735 na gtéwnej stronie
programu. Dzieki temu program sam wprowadza odpowiednig czestotliwo$¢ do belki logu. Jest ona
oczywiscie rowniez umieszczana przy zapisie facznosci w logu programu. Czynnosci, ktére nalezy
wykonacé:

W gtéwnym oknie na gornej belce klikamy na Option(0)...
Z otwartej listy wybieramy Setup MMSSTV(0)... - nastgpi otwarcie okna Setup MMSSTV
W oknie Setup MMSSTYV klikamy na gérnej zaktadce TX

W sekcji PTT klikamy na przycisku Radio command - nastgpi otwarcie okna Radio
command.

Eal S
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Radio command x|

~Port definition

Port ICOMI 'l Baud |96OO vl Char, wait IO v| ms

Data length Stop Parity flow control DTR/RTS
|7(" Tbits —Hr'f;' 1bit |75' None  Odd |7|- HKOMN/XOFF |7 —‘

. . [~ PTT
& Shits  Zhits " Even [~ CTa

rCormrmand,
Init |
Rx |
x|

VFO polling [NONE =

Polling interval |1 vl 5
IClear j Load | Save |j

Sekcja Port definition - wprowadzamy w niej parametry dotyczace pracy porty RS-232.

Pole - Port klikamy na strzatke z prawej strony tego pola, nastepnie z otwartej listy wybieramy port,
do ktérego jest podigczony nasz interface szeregowej transmisji danych.

Pole - Baud okre$la predkos¢ przesytania danych z i do portu. Klikajac na strzatke z prawej strony
otwieramy liste, wybierajgc odpowiednig predkos¢ przesytania danych.

UWAGA: Nie nalezy przesadza¢ z tg predkoscig. Zawsze bedzie dziata¢ wolniejsza predkosc,
szybsza moze by¢ nie pewna, lub nie bedzie dziatata w ogdle. Konkretng maksymalng predkosé
nalezy poszuka¢ w dokumentacji TRX'a. np.: dla ICOM'a 735 jest to 1200.

Pole - Data length oznacza rodzaj protokotu (ilos¢ bitow) - typowg wartoscig jest 8 bits.

Pole - Stop bits - typowo ustawiamy 1 bits.

Pole - Parity - dane bity parzystosci - typowa wartos¢ to None.

Pole - Flow control - typowo obie opcje nieaktywne.

Pole - DTR/RTS - umozliwia sterowanie uktadu PTT nadajnika z tego samego portu, co interface
szeregowej transmisji danych. Zaznaczenie opcji PTT powoduje wystgpienie ujemnych napiec
na wyprowadzeniach DTR - 4 i RTS - 7 (numery dla gniazda 9-pinowego) portu RS-232. Napiecie
to zmienia sie na dodatnie w chwili zatgczenia funkcji nadawania.

UWAGA: Nie jest mozliwe jednoczesne sterowanie uktadem PTT i interfacem szeregowej transmisji
danych z jednego portu w ukfadach interfacow zasilanych napieciem z portu RS-232 (-12V
na wyprowadzeniach zamiast +12V)!

Nastepnie klikamy na strzatke z prawej strony pola znajdujgcego sie w lewym, dolnym rogu okienka.
Z otwartej listy wybieramy typ posiadanego transceivera.

TAESU HE? (FT-1000MP, ) B
YAESU V17 (FT-736 FT-847)
ICOM smr=addr 01-7F

Ten-Tec Om VI zx=addr 00-64
EERWOOD

JRC (IZT-245)

Clear o

W zaleznosci od wybranego typu transceivera do pél: Init, Rx, Tx program wprowadzi odpowiednie
dane sterujace.

Po prawej stronie pola Init moze tez pojawi¢ sie dodatkowe pole xx= stuzgce do wprowadzenia
odpowiedniego adresu pracy portu, (gdy go nie znasz nie wprowadzaj).

Kolejng czynnoscig jest klikniecie na strzatce z prawej strony pola VFO polling, a nastepnie wybranie
odpowiedniej opcji z wyswietlonej listy.
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W przypadku, gdy uprzednio pojawito sie pole xx= z prawej strony pola VFO polling zobaczymy nowa
opcje Scan addr.

Stuzgca do samodzielnego wyszukania odpowiedniego adresu przez program. Zaznaczamy tg opcje
(umieszczamy tzw. ptaszka). Klikamy na przycisku OK zamykajac okno. Ponownie klikamy w sekcji
PTT przycisk Radio command. Na ekranie ponownie widzimy okno Radio command ze wszystkimi
wprowadzonymi przez nas opcjami, oraz wprowadzonym adresem do pola xx=.

UWAGA: Program poprawnie rozpozna adres portu wpisywany do xx= woéwczas, gdy zostanie
on prawidtowo skonfigurowany, oraz jest podtgczony interface a TRX wigczony!

Radio command

rFort definition

Port |COhA1 - Baud IlZOO - Char. wait |0 -| ms

Data length Btop Parity flow control DTR/RTS
 Tbits * 1bit * None © Odd I~ XON/XCOFF - PIT
' 8bits  Zhits " Ewen M CTs

rCornmand;

Tnit = W

Ex [\$FEFEs=EQ1COCO0FD
Tz [FEFExXEDICO001FDW10

VFO polling [ICOM CL-V ~| T Seanaddr

Polling interval |1 vl 3

1COM we=addr 01-7F | Load | Save | j
Przyktadowe ustawienia dla ICOM'a 735

Caticel

4.4 ZMNIEJSZENIE OBCIAZENIA PROCESORA

W przypadku, gdy nie posiadasz zbyt szybkiego procesora mozesz przyspieszyé nieco dziatanie
programu zmniejszajac jego obcigzenie. Aby to zrobi¢ wykonaj nastepujace polecenia:

R
Aound Card WaterFall FET
FE————————

peckront [
(RX|24 - e - L-H e
— Bignals
P orits
¢ No est ~History max———— | Trails -
& Higher ¢ Critical 255 - Syne marker -
Device D |1 e PEG — | Freqmarker
rEource |
L . lity 100 'I % ) .
 Right Quality * | I Save window location
raystemn Font
rCloc
11025.00 v| Hz Adj Window ITlmesNeWRomzm Bt |-1 j
Tx oftset |0.00 ﬂ Hz Japanese | English |

924 I Cancel |

kliknij opcje(O)

Setup MMSSTV(O)

kliknij MISC

w podgrupie Sound Card zwigkszy¢ wartoéci FIFO

El A
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4.5

agrONE

Eal S

R |TX |Misc|

rDemodulating method
r PLL & Hilbert TF
 Zero cross det
rFLL
VICO Gain Il vl
rLoopLEF (IIF)
Order |1 |- _fl
) 1500 I Hz
rOutputLPF (IR
Order |3 |- _fl
FC 200 | Bz

™ Differentiator

ol —

Calibration

X
rLevel cotverter
[~ Polynomial
Offset |0 « Sharp
15008z [16324 © Veryshap £ |
2300H=z |-16334
W Anto stop

W Anto restart

& Lower

rAnto start W Anto resync

© VIS only ™ Anto slant

& VI3 or Sync " Decode FREID
r3quelch level

7,@?&;?
© Lowest ¢ Higher( © NOME « FILE
t

¢ Highes

N RaM

/

—— —

| ) I Caricel |

kliknij (opcje(O)
Setup MMSSTV(O)

Kliknij RX

w podgrupie RxBPF (filtr pasmowo przepustowy)- ustaw opcje OFF (wytgcz)

w podgrupie RxBuffer ustaw na FILE lub NONE

Setup MMSSTY x|
Ex IX |M1sc |
rPTT— Digital output level Termplate
Port [con -] _
f Callsign ISPZRXZ
¥ Exclusive lock
Ea ornrnatd I Vari 23TV
rLoop back
« OFF ¥ Fixed mode
kel I Encode FSKTD
 External (full-duplex) neece
rTune button rCWID
Freq 1750 | Hz ®OFF ¢ CW € MMy 1500 g
. Fast |
Time length |1 'I 5 e SEETEIRE — Blow
1 Macro |
[6):4 I Cancel |

kliknij (opcje(O)
Setup MMSSTV(O)

Kliknij TX

w podgrupie TxBPF/TXLPF odznacz (usun ptaszka) przy TxBPF

WYBOR METODY DETEKCJI OBRAZOW

www.egzaminkf.pl

Program umozliwia detekcje (analize) odbieranego obrazu trzema réznymi metodami. Kazda z metod
ma swoje wady i zalety. Proponuje sprawdzenie w praktyce w czasie odbioru obrazéw oraz wybranie
wg nas najbardziej skutecznej. Z moich doswiadczen wybratem Hilbert T.F.

W celu wybrania odpowiedniego sposobu analizy obrazu klikamy Option (O), Setup MMSSTV(O)
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Setup MMSSTY x|
Level converter rExBPF
© PLL ) ™ Polvnomial © QOFF
~ Zero cross det / Offset & Broad
- d set o  Sharp
T - 1500Hz [16334 © Verysharp £ |
2300 Hz |-16384
rLoopLPF (IIE) — W Auto stop
Grdar |1 -] _fl Calibration | -
FC 1500 r|[HZ ~Auto start W Auto resyne
© VIS only I~ Auto slant
CutputlLPF (IR & VIS or 8ync W Decode FEEID
Order [3 |- _fI
ol | R = [ raquelch level . (Exbuffer
— ¢ Lowest ¢ Higher  NONE ¢ FILE
I Differentiator [ Oilomss @ Elgess | | RAM

Cancel

[ o= |

W otwartym oknie Setup MMSSTV klikamy na zaktadke RX.
Zaznaczamy odpowiedni tryb w podgrupie Demodulating method.

4.6

IDENTYFIKATOR STACJI

www.egzaminkf.pl

Program posiada mozliwos¢ wysytania wtasnego identyfikatora (znaku stacji) oraz umozliwia detekcje
identyfikatora nadawanego przez inng stacje. Identyfikator stacji po jego zatgczeniu jest nadawany
na koniec transmisji po nadaniu obrazka. Program korespondenta, aby odebrat ten identyfikator musi
mie¢ oczywiscie takg opcje w stosowanym przez siebie programie. W przypadku, gdy stacja
nadawcza wysyta swgj identyfikator, a my mamy zatagczong opcje detekcji identyfikatora nastgpi
zdekodowanie oraz wprowadzenie jego do pola Call w logu programu. Przy zbyt stabych sygnatach
program mimo wysytania przez stacje nadajacqg identyfikatora moze go nie zdetektowaé. Mozliwosc
odbioru i nadawania identyfikatora w formacie stosowanym przez ten program zostata réwniez
wprowadzona w bardzo popularnym programie MixW32 od wersji 2.05.

W celu uaktywnienia opcji wysytania wtasnego identyfikatora nalezy:

1. klikamy na gornej belce na Option(O)
2. zrozwinietych opcji wybieramy Setup MMSSTV(O)
3. w otwartym oknie Setup MMSSTV klikamy na zaktadke TX

X
Ex TX |M1sc |
PTT—— Digital cutput level rTernplate
Port ICOM2 - J_ Callsign [SP2RHE
. I
W Exclusive lock || v VOX tone
[ RTR while Scan
: W Vari SSTV & Btandard
Radio command | ¢ User defined
rTeBFF/TsLPF— | [Loopback
¥ TzBPFF  Tap |24 -[ f | 1 de
T TsLPF  Freq|2000 ~-| Hz ¢ External (Full duplex) {\'7 Encode FSKJD/}
~Tune button ~CWID S —
Freg 1750 =| Hz & OFF © CW MMV 1000 -| gz
Tire length  |-1 'l 3 Fast |~ J IIIIIIIIIIIIIIII Blow
I~ Auto TX (for SAT/UHF) i Macro |
OK | Cancel |

e zaznaczamy opcje (stawiamy ptaszka) przy opcji Encode FSKID

Aby uaktywnié¢ opcje odbioru nadawanego identyfikatora nalezy:

1. klikamy na gornej belce na Option(O)
2. zrozwinietych opcji wybieramy Setup MMSSTV(O)
3. w otwartym oknie Setup MMSSTV klikamy na zaktadke RX
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x|
rDemodulating method——— Level converter | RxBFF
 PLL & Hilbert TF I Polynomial © OFF
' Zero cross det —— = Broad
Offset |0  sh
rPLL — Aty _fl
Vo0 Gain 1.0 - 1500Hz |16384 " Very sharp
“LoopLPF (IR) 2300Hz |-163384

—— v Auto stop
Crder |! MI ¥ Auto restart
FE 1500 — | W Autoresvne
: : 0 slan
rOutputLPF (IR ~ VIS & S;?nc m
Order |3 _fl
e [ooo Hz raquelch level RM

¢ Lowest ¢ Higher C NONE ¢ FILE
I~ Differentiator | glowe @ Eghest 2 BLAA

O | Cancel |

e zaznaczamy opcje (stawiamy ptaszka) przy opcji Decode FSKID

15

KN K

I | I

Opcje tg mozemy réwniez zatgczy¢ lub wytgczyé klikajac na przycisk RXID znajdujacy sie w opcjach
logu programu.

4.7 WYGLAD PROGRAMU

Program umozliwia zmiane standardowego wygladu (powigzania miedzy oknami). W celu zmiany
klikamy na gornej belce na View(V), podswietlamy opcje Design. Spowoduje to otwarcie okienka
z trzema mozliwosciami do wyboru:

_‘;-E SPZRXZ {(SP2ZRXZ.MDT) - MMSSTY Yer 1.08 [based on 22050Hz]
File Edit | Yiew ©Ophion PRofies Program  Help

Design ® Standard

Separate stack view
Separate all views

Blways show ¥ viewer
Blways show Sync viewer

Always show thumbnails of history W Sbock wigw
Always show thumbnails of Files Falder v TUming wisw
Blways show control buttons v Log wiet

Standard - klasyczny wyglad programu, wszystkie jego elementy sg ze sobg powigzane.

Separate stock view - od programu zostaje odtgczone okienko Stock z podglagdem miniatur
obrazkow.

Separate all views - program zostaje podzielony na cztery czesci:

e o0okno gtdwne zawierajgce przetgczane okienko sync/rx/history/tx/template/, przetaczniki
protokotow transmisii itp.

e okno Stock zawierajgce miniatury obrazkow.

e okno Tuning okienko wskaZznika poziomu sygnatu, jego widma i dostrojenia do stacji.

e 0okno Log zawierajgce log programu.

Kazde z tych oddzielnych okienek mozemy umiesci¢ w dowolnym miejscu ekranu. Mogq sie one
w dowolny sposdb wzajemnie na siebie nachodzié. Moga by¢ zwiniete do belki informacyjnej u dotu
ekranu za pomoca klikniecia na znajdujgcym sie w prawym gornym rogu belki okna przycisku
Minimalizuj =1 a nastepnie w razie potrzeby ponownie otwarte po kliknieciu klawisza Przywréé
w gore &l na belce zminimalizowanego okna. Klikniecie na klawiszu minimalizacji w glébwnym oknie
powoduje zwiniecie catego programu (wszystkich okien).
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5. ODBIOR OBRAZOW

Aby umozliwi¢ odbiér nadawanych obrazéw musimy miec¢:

o prawidtowo skonfigurowang i dziatajacq karte dzwiekowg w komputerze,
e doprowadzony sygnat z wyjscia RX do aktywnego wejscia karty dzwiekowej,
e dostrojony odbiornik do stacji nadajacej obrazek.

O spetnieniu tych warunkéw mozemy sie przekonaé ogladajac w prawym gdérnym rogu wskaznik
widma sygnatu.

1200 1500 1300 2300
R MWod 7

Auto

Faobot 36
F.obot 72
AVT 90
Scottie 1

Scottie 2 ~Log

Scottie DX | Call| His|595 =] My | =]
| Martin 1 | Name| o]
ﬂ Notel

5C2 180 osL| |
~DEP
[arc LMSl 020 | pata | Fint | ctear | wiet | [21.340 -1

Widmo sygnatu nadajgcej stacji znajduje sie pomiedzy liniami okreslajgcymi czestotliwosci widma
sygnatu (1500 - 2300 Hz, linia, 1200 Hz - czestotliwos¢ sygnaty synchronizacji). W przypadku
prawidtowego dostrojenia (tak jak na przyktadzie) nastepuje podswietlenie klawisza rozpoznanego
trybu, w jakim nadawany jest obrazek (tu jest to Martin 1), Pionowa linia po lewej stronie obok
wskaznika widma sygnatu pokazujgca jego poziom zmieni sie z szarej na zielong. Pojawi sie
wskaznik doktadno$ci dostrojenia w postaci niebieskiego trojkata.

UWAGA: nie nalezy dokonywa¢ zbyt szybkich préb doktadnego dostrojenia, poniewaz wskaznik ten
dziata z niewielkim op&zZnieniem.

Doktadne dostrojenie do odbieranej stacji nastgpi w przypadku, gdy gorny wierzchotek wskaznika
(tréjkata) znajduje sie na linii pojawiania sie impulséw synchronizacji (1200Hz). Aby zobaczy¢ to,
co jest odbierane przez program musimy lewe okienko programu ustawi¢ w trybie odbierania sygnatu.
Czyli po prostu klikamy nad okienkiem na klawisz RX.

Fle Edt ‘iew Option PRofiles Program HB‘|D

Sync Histury] T I Template] 3 Mode
Auto
\\ Rohat 36
\ Rohot 72 W‘M\/
AT B0 ——
] |
Scottie 2 Log
ScottieDX Call
Wartin 1 Narme
hartin 2 Mate
Bivy 12 QL l_
DSk
Lock v puohistory o | wl Q| [ aFC LMS /]
S pix | Sternplates 1 2 |3 ]4 | r

Mozemy tez niezaleznie od trybu pracy lewego okienka programu uruchomié¢ dodatkowe okienko
odbiorcze, w ktorym bedzie pojawiat sie odbierany sygnat. Uruchamiamy je klikajac na zaktadce
View(V), oraz w otwartej liscie klikamy na Always show RX viewer.
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File Edit | Views ©Option PRofiles Program  Help
S_',Fnc Design k

v Always show RY viewsr

Alwas show Sync viewer

Blways shaw thurmbnails of history
Always show thumbnails of files Folder
Alwats show control butkons

Level indicator 3

Spectral display
Spectral display range
Spectral trail

Spectral sensitivity

T ¥ ¥ v v

Spectral response

v WaterFall

Cscilloscope. .

Spowoduje to pojawienie sie dodatkowego okienka odbiorczego (RX Viewer). Okienko to mozemy
przesuwa¢ w dowolne miejsce na ekranie (klikajac na jego belce lewym klawiszem myszki, trzymajac
go przesuwamy okienko), mozemy je rowniez dowolnie przeskalowa¢ najechawszy na krawedz
okienka kursorem myszki, ktéry zmieni wowczas swoj ksztaft na strzatki. Okienko to ma tzw. atrybut
zawsze na wierzchu - to znaczy pojawi sie ono zawsze bez wzgledu, co i jaki program bedzie
w danym momencie na ekranie. Mozemy teraz na przyktad uruchomié inny program oczywiscie nie
zamykajac MMSSTYV, dodatkowe okienko RX pozostanie na pierwszym planie, w ktérym w przypadku
nadawania obrazu przez stacje bedzie sie on w nim pojawiat. Klikniecie na belce tego okienka
przeniesie nas z powrotem do programu SSTV.

6. KOREKCJA SKOSU OBRAZU

Ze wzgledu na réznorodnos¢ i rozbieznosci w zastosowanych podzespotach komputera
do prawidtowego (prostego bez skoséw) odbioru oraz emitowanych przez siebie obrazéw musimy
skorygowa¢ odchytke czestotliwosci probkowania naszej karty dzwiekowej. Odchytka ta w praktyce
objawia sie odbiorem i nadawaniem obrazu ze skosem.

Konkretnie, co nalezy wykonac¢:

e dostrajamy sie do stacji i odbieramy obraz (prawdopodobnie z jakim$s skosem), jezeli
to mozliwe powinien byc¢ to sygnat stacji wzorcowej (zobacz punkt 6.2 KALIBRACJA KARTY
DZWIEKOWEJ),

e nad lewym oknem klikamy na klawisz Sync, obraz zmieni sie na czarno biaty z widoczng
skoéng biatg linig. Skos tej biatej linii jest to wtasnie odchytka od wlasciwego ustawienia.

% SPZRXZ {SP2RX2.MDT) - MMSSTY Yer 1.07 [based on 220

Fi it Wiew Option PRofiles Program Help
RX |Hist0ry|TX |Template|

.Phasel stant | =4 | @ 2203660 sz‘ e 7]
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6.1

klikamy na klawisz ﬂl (manual slant adjustment) znajdujacy sie pod okienkiem,

przenosimy kursor (zmieni sie on na krzyz) na krawedz biatej linii w gérnej czesci obrazka,
klikamy lewym klawiszem myszki,

przesuwamy kursor z pojawiajacqg sie niebieskg linig rownolegle do krawedzi biatej linii
w dolng czes¢ obrazka - gdy linia ta jest odchylana od pionu mozemy zaobserwowac
zmieniajgca sie warto$¢ czestotliwosci probkowania karty muzycznej,

ponownie klikamy lewym klawiszem myszki - niebieska linia zniknie, oraz uaktywni

sig przycisk Mem
klikamy na przycisk Mem| (Memory sampling freq.) - co spowoduje zapamietanie
prowadzonej przez nas korekcji obrazu,

klikniecie na przycisku ¥ spowoduje powiekszenie obrazu z mozliwoscig doktadniejszego
ustawienia korekcji skosu,

klikniecie klawisza @I (HHigh, accuracy slant adjustment) powoduje automatyczne
ustawienie skosu przez program. Ze wzgledu na to, iz nie wszystkie stacje stosujg prawidtowg
korekcje obrazu, czes¢ z nich mozesz i tak odbiera¢ z niewielkimi skosami.

KOREKCJA ZBIEZNOSCI NADAWANIA | ODBIORU

W przypadku posiadania karty dzwiekowej umozliwiajacej prace w tak zwanym full dupleksie
(mozliwos¢ jednoczesnego wysytania i przyjmowania sygnatu) niekiedy wystepuje przypadek
niewielkiej rozbieznosci miedzy obydwoma torami.

Gdy nasz egzemplarz karty dzwiekowej (przypadek niezbyt czesty) posiada te wtasciwosé musimy
wprowadzi¢ korekcje czestotliwosci probkowania dla kanatu nadawczego.

1.
2.
3.

No

klikamy na Option(O)
z otwartej listy wybieramy Setup MMSSTV(O)...
w otwartym oknie Setup MMSSTYV klikamy na zakfadke TX

X IX |M1sc|
rPTT | [Digital output level

Port ICOMZ v
° I Callsign |SP2RIZ

Template

v Exclusive lock

Radio command | IV Vari 83TV

rTZBPF/T«LPF | [Loopback

¥ TzBPF  Tap |48 -I f |  OFF V¥ Fized mode

¢ Internal

" TXLFF  Freq|2000 ~=| Hz ¥ Encode FEEID

rTune button
Freq 1750 ~| Hz _ 1500 ~jgz
Time length -1 vl 2 N P I I Slow
E Ilacro |

w podgrupie Loop back zaznaczamy opcje External (full-duplex) - zamykamy okno klikajac
na przycisku ok.

taczymy ze sobg za pomocg kabla zakornczonego dwoma wtykami mini jack wejscie Line IN z
wyjsciem Line OUT karty dzwiekowe;.

wczytujemy do okna TX obraz oraz go nadajemy.

po nadaniu klikamy na zaktadke Sync - w oknie Sync pojawi sie czarno biaty obraz z
mozliwoscig korekty ewentualnego skosu obrazu.
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8. w przypadku wystgpienia skosu klikamy u dotu okna na klawisz Slant, przenosimy kursor

myszki (postaé krzyza) na gorng krawedz biatej linii, wduszamy lewym klawiszem myszki,
puszczamy klawisz i przenosimy kursor na dolng krawedz biatej linii tak, aby widoczna linia
byta rownolegta do krawedzi biatej linii. Po srodku okna widoczna bedzie wprowadzona
odchytka czestotliwosci.

klikamy u dotu okienka na klawiszu TX (Memory TX offset) - korekcja odchytki miedzy torami
zostanie wprowadzona w programie w podgrupie Clock w polu Tx offset zaktadce Misc okna
Setup MMSSTV.

UWAGA: Do normalnej pracy programu musimy usung¢ uprzednio zatgczong petle Loop back!

S S

6.2

Klikamy na Option(O)

Z otwartej listy wybieramy Setup MMSSTV/(O)..

W otwartym oknie Setup MMSSTV klikamy na zaktadke TX

W podgrupie Loop back zaznaczamy opcje OFF - zamykamy okno klikajac na przycisku ok.
Usuwamy réwniez potgczenie wejscia z wyjsciem karty dzwiekowej, do ktérych podtagczamy
sygnaty do i z TRX'a.

KALIBRACJA KARTY DZWIEKOWEJ

Kalibracja karty dzwiekowej umozliwia doktadne jej ustawienie (czestotliwosci prébkowania) zgodnie
z obowigzujgca norma.
Dokonuje sie to poprzez odbidr jednej ze stacji nadajacej sygnaly wzorcowe, oraz korekcji skosu

obrazu.

Przyktadowe czestotliwosci stacji wzorcowych:

4.996 Mhz - dostrajamy sie na USB do 4.994.1 Mhz
9.996 Mhz - dostrajamy sie na USB do 9.994.1 Mhz
14.996 Mhz - dostrajamy sie ha USB do 14.994.1 Mhz

W kolejnosci nalezy wykonac¢ nastepujace czynnosci:

aghrwnpE

Dostrajamy odbiornik do stacji wzorcowej

W programie klikamy na zaktadke Option

Wybieramy opcje Setup MMSSTV(O)...

W otwartym oknie Setup MMSSTV klikamy na zaktadke Misc

W sekcji Clock klikamy na klawiszu Adj, nastgpi otwarcie okienka (Calibrating the Sound
Card with a Time Standard Broadcast Station) kalibracji karty dzwiekowe;.



Edycja i zmiany Marek SQ8MXS www.egzaminkf.pl

librating the Sound Card with ne standard Broadcast Station oy ] [

Left buttor ht butto

.-
Clock |11025.14 jl 13 ppim Tone IlUUO vlj: AGC I_Jam_ ?

Przyktad odbioru jednego z sygnatéw wzorcowych stacji nadajgcej na 14.996 Mhz.

Odbieramy sygnat wzorcowy

Umieszczamy kursor na jednej z krawedzi biatej linii sygnatu wzorcowego

Klikamy lewym klawiszem myszki - kursor zmieni sie na krzyz.

Przeciggamy w doét kursor z pojawia sie zétta linia, ktérg musimy umiesci¢ réownolegle
do krawedzi biatej linii. Dodatkowo u dotu ekranu pojawi sie ramka z podpowiedzig oraz
aktualnie widoczng korekcjg czestotliwosci karty zaleznej od potozenia kursora.

10. Kliknij lewy klawisz myszki, gdy linia jest rownolegta i chcesz wprowadzi¢ korekcje, lub prawy
klawisz myszki, aby anulowa¢ wybér. W przypadku, gdy zaakceptujemy korekcje nastapi
zamkniecie okienka kalibracji oraz wprowadzenie nowej wartosci do odpowiedniego pola
w sekcji Clock

© 0N

Setup MMSSTY x|
RX |Tx  Misc |
roound Card———————  “WaterFall ~FFT
rFIFO
RXllZ j TXIS j L - o Background
Signals
rPriority rHistorymax | | Tpailg
¢ MNormal ¢ Highest 64 - S "
& Higher ¢ Critical YHC farser
_ [JPEG——— | | Freqmarker
DeviceID |-1 - CQuality 100 ~| %
Rource Dl
& Mion ight ™ Bave window location Priority of MMSSTV
N ™ Always use DIB & Normal ¢ Higher
1 N
Clack N Systermn Font
( |11025_14 j' Hz A_dJ|| Window |Tirmes New Roman SizeI-T j
=] : :
Txoffset [0.00  — Japanese English | Misc |
\\_/ Cancel |
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7. NADAWANIE OBRAZKOW

W celu umozliwienia nadania wtasnych obrazkéw musimy przetgczy¢ lewe okienko w tryb Tx klikajac
na odpowiednim klawiszu nad owym okienkiem. Po przejsciu do trybu nadawczego nastgpi zmiana
jego trybu pracy, pojawig sie pod nim odpowiednie ikony przypisane do jego trybu pracy.

T Gp2RXZ (SPZRXZ.MDT) - MMSSTY Yer 1.08 [based on 22050Hz]

File Edit Yiew Option PRofiles Program Help
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Po prawej stronie okienka znajdujg sie protokoty, w jakich mozemy wyemitowaé nasz obrazek.
Program (przy ustawieniach domysinych) zatacza tryb nadawany taki, w jakim zostat odebrany
ostatnio obraz od korespondenta. Oczywiscie mozemy go dowolnie zmieni¢, w praktyce korespondent
nie powinien mie¢ probleméw z odbiorem obrazkéw w innym trybie, jednak nie musi mie¢ takiej
mozliwosci, po prostu nadawajmy w takim trybie jak odbieramy. Aby wyemitowaé obrazek klikamy

na klawiszu pod okienkiem z czerwonym napisem TX. _L=

Bt SPZRXZ (SP2RXZ.MDT) - MMSSTY Yer 1.08 . I ] £
File Edit View Option PRofiles Program  Help
Syne | BX | History TX | Template
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...ll\h"l'l-'l-rln‘ 2R R/ Rohot 36
3 ? Rohot 72
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Scnttle 1
Seottie 2 ||-Lao
SeottieDX || Call [JASTEF His[595  ~|My |55
[ Bartint | daee [Fss0 OTH |
= e “ Ilartin 2 Notel
Ao 4y ) SC2 180
— - : QsL | |R2D P
= . : 5

- —_——|rs
Elc F==E= ;zﬁ||?‘|Q|ﬁE£” G50 | Dita | Fina | o | Lt | 14 |
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Spowoduje to emisje obrazu (pojawienie sie sygnatu akustycznego na wyjsciu karty dzwiekowej,
pojawienie sie sygnatu do przefaczania PTT nadajnika na ustawionym porcie szeregowym).
Na nadawanym obrazie widoczna bedzie przesuwajgca sie ku dotowi pozioma linia informujgca o tym,
jaka czes¢ obrazka zostata juz wyemitowana. Na wskazniku widma sygnatu bedzie widoczny
oczywiscie obraz widma nadawanego obrazka, natomiast linia pokazujgca poziom odbieranego
sygnatu zmieni sie na kolor zo6tty. Po dotarciu linii do konca obrazka nastgpi automatyczne przejscie
na odbiér. W przypadku, gdy chcemy zakonczy¢ nadawanie obrazu przed jego zakonczeniem
wystarczy ponownie klikng¢ na klawisz [
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7.1 USTAWIANIE DODATKOWYCH PROTOKOLOW

W danej chwili mozemy pracowa¢ w jednym z protokétow dostepnych na liscie. Program posiada
znacznie wiecej niz owa lista moze pomiescic. Aby moc pracowaé innym protokotem musimy
wprowadzi¢ go na liste na miejsce innego. Po najechaniu kursora na pole z protokétem, zamiast
ktérego chcemy wprowadzi¢ inny dostepny w programie klikamy prawym klawiszem myszki. Wynikiem
tego otworzy sie lista z wszystkimi dostepnymi protokétami w programie.

FY
B/ & {160x120 8s)
Biw 12 (160%120 125)
Robot 24 (160x120 245)
® Robob 36 (320240 36s)
Robot 72 (320x240 725)
AT S [B20x24090s)
Scottie 1 (320xE56 110s)
Scothie 2 (320x256 71s)
Scotbiell (320x256 269s5)
Markin Ll (320x256 L14s)
Markim 2 (320xe256 58s5)
SC2 180 (320x256 182s)
SC2 120 (320x256 122s)
SC2 60 (320x256 625)
PDS0 (320256 50s)
PDO0 (320x256 90s)
PD120 (640x496 1265)
PO1&0 (512400 161<)
PD150 (B40x496 157<)
PDz240 (640x496 2458s)
PO230 {B00x616 Z89s)

P3 (640496 2035)
PS5 (640x496 305s)
P7 (640496 4065)

MP73 (320%256 73s)
MP115  (320x256 115s)
MP140  (320x256 140s)
MP175  (320x256 175s)
MR73  (320x256 73s)
MRI0  (320x%256 90s)
MR115  (320x256 115s)
MRI40  (320x256 140s)
MR175  (320x256 175s)

Nazwy protokdtéw, ktére mozemy wprowadzi¢ sg w Kolorze czarnym, pozostate czyli te ktére
sg aktualnie wprowadzone w kolorze jasno szarym. Obok nazwy protokétu w miejsce, ktérego
bedziemy wprowadza inny znajduje sie czarna kropka. U dotu i u géry listy znajdujg sie znaczniki
(trojkaty) do przewijania listy z aktualnie nie widocznymi modami.

8. Umieszczanie obrazéw w oknie TX

Umiesdci¢c mozemy obrazek z dowolnego katalogu na dysku, lub przenoszac obrazki uprzednio
umieszczone wraz z podgladem ich miniatur w dolnej cze$ci programu. Proponuje posortowanie
i umieszczenie wszystkich naszych obrazkow ktére ewentualnie chcielibySmy wyemitowac.
Aby umiesci¢ obrazek bezposrednio w oknie TX z dowolnego miejsca na dysku, umieszczamy kursor
w obszarze okna TX, klikamy prawym klawiszem myszki.
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High quality resizing with pasted thumbnail
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Copy
Paste
Delete

Load from file. ..
Save to file. ..
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W otwartym okienku wybieramy opcje Load from file... Zostanie otwarte kolejne okienko, w ktérym
musimy poda¢ miejsce gdzie znajduje sie obrazek ktéry chcemy umiesci¢ w oknie TX.

Load picture from file . 2] x]
Szuka) we I@ MATURA j = c¥ ER-
drzewa_jesien @drzewa_woda @jesien_drzewal
Edrzewa_jesienj @drzewa_woda_z @jesien_drzewn
Edrzewa _jesien_potok @drzewn_l fiesien_dzrzwa_woda
Edrzewa_jesien;utokﬁ @drzewn_wuda %’Ias
drzewa_jesien_woda @drzewn_zima_snieg @LF\S
E’drzewa_jesien_wodaj @hninki_zima %’Ias_l
Kl | i

Mazwa pliku: Iiesien_dzrzwa_woda Otwidrz I
Pliki typu: IF'icture filess(*. jpg:* brnp:. warnf] j Anuluj |

(przyktadowe okienko - u Ciebie bedzie miato inng zawarto$c!)

UWAGA: mozemy umieszczac obrazy w formacie BMP, JPG lub WMF.

W przypadku wskazania miejsca gdzie znajdujg sie obrazki w odpowiednim formacie w oknie pojawig
sie ich nazwy. Pojedyncze klikniecie lewym klawiszem myszki powoduje otwarcie okienka Preview
z umieszczonym podgladem wskazanego obrazka.

1024768

Wtasciwe wybranie obrazka nastepuje poprzez szybkie dwukrotne klikniecie na jego nazwie,
lub po jednokrotnym kliknieciu na klawiszu Otwoérz. W przypadku wybrania obrazka pojawi sie kolejne
okienko Picture clipper, w ktérym zobaczymy wybrany przez nas obraz. Na goérnej belce okna
znajduje sie informacja o wielkosci obrazka (Source), oraz wielkos¢, jaka zostanie wprowadzona
do programu (Target). W zaleznosci od zatgczonych opcji u dotu okienka mozemy wczytaé obrazek
w rézny sposob.
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Zﬁ Picture clipper - Source:800x600, Target:320x256 B Inlil

. _ :
(@ @& [ 5] ne] ssenmnles o | &S] w][ = ] e |

El przeskalowanie obrazu do catkowitego wymiaru (w praktyce jest to standardowa wielkos¢
obrazu powiekszona o 16 linii) w zaleznosci od przyjetego protokotu transmisji do wymiaru 320x256,
640x496 lub 800x 616 punktow,

El przeskalowanie obrazu do typowego (witasciwego) formatu, oraz zostawienie pod nim
wolnego obszaru w wysokosci 16 punktéow na belke,

El przeskalowanie obrazu do formatu 320x240 punktow, oraz zostawienie nad nim wolnego
ﬁzaru w wysokosci 16 punktéw na belke,
o

klikniecie lewym klawiszem myszki na obrazie powoduje zaznaczenie obszaru obrazka
o standardowym formacie. Przy czym pozycja kursora okresla jego lewy goérny rog.

powoduje zachowanie proporcji wybieranego fragmentu obrazu.

& umozliwia wybranie dowolnego obszaru z wczytanego obrazka. Wybranie polega na kliknieciu

lewym klawiszem myszki, oraz przeniesienie kursora (nie puszczajac lewego klawisza) w miejsce,
ktére bedzie prawym dolnym rogiem obrazka. Puszczajac lewy klawisz wybrany obszar jest gotowy
do przeniesienia. W przypadku, gdy btednie wybraliSmy obszar i chcemy go skorygowaé, klikamy
ponownie lewym klawiszem myszki. Spowoduje to skasowanie poprzedniego zaznaczenia i umozliwia
wybranie nowego obszaru.

Max

opcja ta powoduje wybranie maksymalnego formatu obrazu (uwzgledniajac ewentualne
z_a%laczenie poprzednich opcji).
il

obraca wczytany obraz o 90 stopni w lewg strone, (czyli inaczej obraca w prawo o kat 270
ﬁjrni).

i obraca wczytany obraz o 90 stopni w prawo.

powoduje poziome lustrzane odbicie obrazka (zamiana strony prawej z lewa).

ﬂ powoduje otwarcie dodatkowego okienka Image adjustment umozliwiajacego korekcje
barwng obrazu, oraz zastosowanie kilku filtréw.

likniecie na tym przycisku powoduje wprowadzenia obrazu do okienka.

Klawisz Cancel powoduje zamkniecie okna i powrdt do wtasciwego programu bez wprowadzenia
obrazu. Aby obrazy wczytywane do okienka TX miaty takie same proporcje jak oryginaty i nie zostaty
przeskalowane (proporcjonalna zmiana jednego z bokdéw) powinny by¢é przygotowywane
w odpowiednich proporcjach. Standardowe rozdzielczosci kart graficznych, czyli 1024x768, 800x600,
640x480 lub 320x256 odpowiadajg dokfadnie proporcji Obrazki z takich formatéw zostang dokfadnie
przeskalowane z zachowaniem proporcji bokdw.

UWAGA - standardowy format jest zachowany w przypadku wczytywania obrazka z pozostawionym
miejscem na belke (dodatkowy obszar 16 linii)
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Drugim sposobem umieszczenia obrazkdéw w oknie TX jest umieszczaniu obrazkéw z uprzednio
pogrupowanych z widocznymi ich miniaturami u dotu ekranu. Dzieki umieszczeniu ich w ten sposéb
widzimy miniaturke tego, co za chwile przeniesiemy. W celu umieszczenia przenosimy kursor
na widok z miniaturka, wduszamy lewy klawisz myszki, nie puszczajac go przenosimy kursor nad
okienko TX. Gdy znajdzie sie on w obszarze tego okna zmieni swoj wyglad na biatg strzatke z kartka.
Puszczenie lewego klawisza powoduje umieszczenie wtasciwego obrazka w oknie. Lub po prostu
umieszczamy kursor na wybranej miniaturze, a nastepnie klikamy 2 x lewym klawiszem myszki.
Uwaga nalezy zwréci¢ uwage na to, ktéra z opcji przypisana do zgrupowanych obrazkow jest aktywna,
do wyboru mamy: S.pix lub S.templates 1, 2, 3, 4, oraz czy zaznaczona jest opcja Show with
Template

Spix |Stemplates1|2 |3 |4 | I Show with texaplate ¥ Draft 125 4 | >|I

W przypadku zataczonej opcji S.templates 1, 2, 3, 4, widzimy w podgladzie miniatur tylko dodatkowe
elementy i teksty, ktére mozemy wprowadza¢ do okna Template i przenies¢ tak jak poprzednio.
W opcji tej wystepujg podopcje na przyciskach z prawej jej strony 2, 3, 4. Umozliwiajg one przypisanie
innego zestawu tekstéw i dodatkowych elementéw do tego samego obrazka. W przypadku zatgczonej
opcji S.pix, oraz nieaktywnej opcjiShow with template widzimy w podgladzie wytgcznie faktyczne
obrazki bez ewentualnych dodatkowym elementéw i napiséw. W tym przypadku przenosimy wytgcznie
obrazek do okna TX. W przypadku zatgczonej opcji S.pix, oraz aktywnej opcji Show with template
widzimy w podgladzie wszystko to co jest przypisane do tej miniatury. Moga tu by¢ zaréwno konkretny
obrazek jak i ztagczony z nim tekst. Przeniesienie miniatury w takim przypadku spowoduje
umieszczenie wtasciwego obrazka w oknie TX oraz umieszczenie dodatkowych elementéw w oknie
Template. Zaznaczenie (uaktywnienie) opcji Draft powoduje wyswietlanie napisow (elementéw
templates) w uproszczony sposob. Zyskiem z zastosowania tej opcji jest szybsze wczytywanie przy
przegladaniu kolejnej grupy miniatur.

9. Umieszczanie obrazéw w oknach do szybkiego wybierania

Okienka szybkiego wyboru obrazéw umieszczone sg w dolnej czesci programu. Kazde z okien moze
zawiera¢ zarowno faktyczny obraz, dodatkowe elementy (np. teksty), obydwa te elementy
jednoczesnie lub po prostu byé puste. Okienka te w zaleznosci od wybranej rozdzielczosci ekranu
oraz od wielkosci okna programu sg podzielone na grupy po 6 w rzedzie. W sumie mozemy umiesci¢
do 300 obrazkoéw. Do orientacji, w ktérej znajdujemy sie grupie w prawym gérnym rogu nad grupg
obrazkéw umieszczony jest numer aktualnie widocznej grupie w postaci: X/Y (X oznacza konkretna
grupe, Y oznacza numer ostatniej). Obok numeru grupy znajdujg sie dwa pola ze strzatkami
umozliwiajace przetgczanie sie pomiedzy kolejnymi grupami.

UWAGA: Jezeli bedziemy stosowac protokéty, ktére emitujg obrazy w réznych formatach nalezy
odpowiednio ustawi¢ rozmiary wczytywanych obrazéw.

Rozmiar obszaru okienka Tx ulegnie zmianie, gdy wybierzemy protokét emitujacy w innym formacie
niz aktualnie ustawiony. W przypadku, gdy wprowadzany obrazek jest mniejszy od zdefiniowanego
pola nie wypemni on catego miejsca w okienku, natomiast w przypadku, gdy jest wiekszy
od zdefiniowanego obszaru, do okna zostanie wprowadzony jego fragment.

Aby zmieni¢ wielkos$¢ zdefiniowanego obszaru klikamy prawym klawiszem myszki na polu, do ktérego
chcemy wprowadzi¢ obrazek.
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Highiquality: resizing with pasted thumbnail
Background color, .

Copy
Paste
Delete

Load from file. ..
Save ka file. .

Maove folder. .,
Use JPEG Format
Lse Windows bitmap farmat

Create a catalog image ]
Test patbern
Image adjustment. ..

v Show with template

Draft

Stretch T# image by different size
Ao switeh bo R window

<

14 ® 320x256
Show size: 512x400
B 0x495

Cancel

a00x616

Z otwartej listy wskazujemy opcje, Size oraz w otwartej kolejnej liscie wybieramy witasciwy format
przypisany do danego protokétu. W celu tatwiejszego zorientowania sie, jaki zdefiniowany obszar
posiadajg poszczegodlne pola z otwartej listy jak na poprzednim przyktadzie zaznaczamy opcjg Show
size. Po zaznaczeniu tej opcji w lewym dolnym rogu podgladu pojawi sie informacja o formacie
obrazka.

Dodatkowa informacjg jest kolor, na ktérym podana jest wielkos¢ pola:
e kolor zielony oznacza zgodng wielkos¢ z aktualnie wybranym protokdotem,
e kolor czerwony oznacza niedopasowanie i w konsekwencji niepoprawne wczytanie obrazka
do okienka Tx .

Gdybysmy jednak nie posiadali obrazka w odpowiednim formacie dostosowanym do wybranego
protokétu mozemy zatgczyé automatyczne dopasowanie rozmiaréw wprowadzanego obrazu
do okienka Tx. W tym celu przenosimy kursor na okienko nadawcze, oraz klikamy prawym klawiszem
myszki.

High quality resizing with pasted thumbnail
Background color. ..

Copy
Paste
Delete

Load from file...
Save ko file. ..

MMave Falder. ..
se JPES Fiormat
Ise Windows bitmap Format

Create a catalog image L2
Test pattern
Image adjustment. ..

<

Show with kemplate
Draft

<

Strekch Tx image by different size

Auko switch o R window
Size r
Show size

Cancel

W otwartym okienku uaktywniamy opcje Stretch Tx image by different size. Aby umiesci¢
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w wybranym okienku obraz przenosimy na nie kursor oraz klikamy prawym klawiszem myszki -
nastapi otwarcie okienka, w ktérym wybieramy opcje Load from file...

High gquality resizing with pasted thumbnai
Background calor, ..

Copy
Paste
Delete

Load from file. ..

Save ko file...

Maowe Folder. ..
Use JPEG Format
Wse Windows bitmap Format

Create a catalog image 3
Test pattern
Image adjustment..,

v Show with template
¥ Draft
v Stretch T image by different size
Auko switch ko R window
Size 3
v Show size

Cancel

Wybranie tej opcji powoduje otwarcie kolejnego okienka Load picture from file w ktérym wpisujemy
miejsce gdzie znajduje sie obraz, ktéry chcemy wprowadzi¢ do wybranego okienka.
Umieszczanie obrazow przebiega w bardzo podobny sposéb jak to opisano w Punkcie 8. Obraz, ktory
chcemy umiesci¢ musi by¢ w formacie JPG lub BMP! Aby usungé wprowadzony obraz umieszczamy
kursor na miniaturce, oraz klikamy lewym klawiszem myszki. W okienku, ktre pojawi sie na ekranie
wybieramy opcje Delete. Do okienka mozna rowniez wprowadzaé obrazy (poprzez przeciggniecie),
ktore sg umieszczone w oknieTX oraz oknie Template.

Uwaga: w przypadku umieszczanie elementdw w okienkach istotne sg aktualnie aktywne opcje
zwigzane z tymi okienkami.

Sopix |8 templates 1 | 2 | 3 | 4 | [V Show with teraplate [V Draft 125 4 | » ||

Zaleznos$¢ miedzy tymi opcjami zostata opisana nieco wyzej.

10. Funkcje dodatkowe okna TX

Pod okienkiem pracujgcym w trybie TX znajdujg sie ikony z przypisanymi im nastepujacymi funkcjami:

ﬁ SPZREZ (SPZREZ.MDT) - MMSSTY Yer 1.0

File Edit Wiew Option PRofiles Program Help
Sync | RX | History

Template |

SPZRXZM 0 ENETR QMHMBY,D GO SEE
Tolall dae SEF /A
Soft. - MMSSTyVer 1.1:25'8*

PWE - 5 Watt

Antennatic P58 4

e

| 1m0 | [en B 0| = mE =eq)

ed Klikniecie powoduje emisje obrazu znajdujgcq sie w oknie TX. Ponowne klikniecie w czasie
trwania emisji powoduje jej przerwanie.
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JLunc Emisja sygnatu testowego - domysinie jest to 1750 Hz.

El Uaktywnienie tej opcji powoduje dotaczenie (natozenie) elementéw znajdujacych sie w oknie
Template na obraz znajdujacy sie w oknie TX. W przypadku, gdy opcja ta jest nieaktywna Mimo
obecnosci obiektow w oknie Template nie zostang one dodane do okna TX, a tym samym nie zostang
wyemitowane.

B Proporcjonalne przeskalowanie obrazu w poziomie (rowniez elementéw z okna Template)
z zostawieniem u dotu biatego paska o wysokosci 16 punktow.

Przesuniecie obrazu do géry o 16 punktéw (goérna czes¢ jest obcieta) z zostawieniem u dotu
biatego paska w wysokosci 16 punktéw. Opcja ta nie powoduje przeskalowania obrazu.

@ Proporcjonalne przeskalowanie obrazu w poziomie (elementy z okna Template nie ulegajg
przeskalowaniu) z zostawieniem u goéry biatego paska o rozmiarze 16 punktow.

@ Przesuniecie obrazu w dét o 16 punktéw. Opcja ta nie powoduje przeskalowania obrazu
jednak dolna czes¢ jest obcieta.

Umieszczenie tego dodatkowego biatego obszaru umozliwia dodanie typowo stosowanej belki
informacyjnej. Wydzielenie specjalnego obszaru na belke nie jest konieczne, jednak niekiedy
bezposrednie umieszczenie jej na oryginalnym obrazie przykrywa pewne jego elementy, ktére
chcemy, aby byty widoczne.

ﬂ Powoduje otwarcie okienka Image adjustment, w ktorym mamy mozliwos¢ zmiany niektérych
parametrow obrazy np.: kontrastu, jasnosci, wyostrzenia lub rozmycia obrazy, zastosowanie filtréw itp.

@ Umozliwia wprowadzenie obrazu do okna TX z systemowego schowka Windows.

E Opcja powoduje pojawienie sie dodatkowego okna Picture viewer z dwukrotnie
powiekszonym obrazem.

11. Okno Template - funkcje i przeznaczenie

W okienku Template umieszczamy dodatkowe elementy- teksty, oraz zdefiniowany obszar, w ktérym
mogg znalezé sie obrazy pochodzace z réznych miejsc, a takze obszar wypetniony np. kolorem
z zastosowaniem go jako belki w programie. Aby uaktywni¢ okno w tym trybie klikamy na zaktadke
Template znajdujacg sie nad oknem. Natomiast pod okienkiem znajdujg sie ikony umozliwiajgce
wywoltywanie funkcji zwigzanych z wprowadzaniem i edycjg elementéw w tym oknie.

ﬁSPZRKZ {SPZRXZ.MDT) - MMSSTY ¥Yer 1.08 [based on 220
File Edit Wiew Option PRofiles Program  Help

Syne | RX I Historyl TX  Template |
SPZRXZ-ORSZNBI MMSSTV Y er1.08

ToCall de SP2RXZ

oy o

REPLAY

[ |o|m| T al--e &|e|m ]

W danym momencie aktywne sg tylko te opcje, z ktérych mozemy skorzysta¢ w aktualnym momencie.

J (Select item) kliknigcie tej ikony umozliwia zaznaczenie elementu, ktory juz istnieje, w celu
poddania go edycji, lub przesuniecia na ekranie. Wybranie elementu polega na kliknieciu na nim.
Potwierdzeniem wybrania danego elementu jest pojawienie sie wokét niego prostokata z przerywanej
niebieskiej, linii.

A (Draw line) Umozliwia rysowanie cienkich linii. Kursor zmieni sie na postaC krzyza.
Umieszczamy kursor w punkcie gdzie ma sie zaczynac linia, wduszamy lewy klawisz myszki,
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nie puszczajgc go przenosimy go na miejsce gdzie ma by¢ koniec linii. Puszczajac klawisz myszki
umieszcza linie na ekranie.

Q (Draw box) Umozliwia umieszczenie obrysu prostokata. Sposéb umieszczenia jest taki jak
przy umieszczaniu linii.

ﬂ (Draw filled box) Umieszcza prostokat, ktory jest wypetniony jednym kolorem.

ﬂ (Draw text) Umozliwia umieszczanie tekstow na ekranie. Aby umiesci¢ tekst przesuwamy
kursor (po wybraniu ikony wprowadzania tekstu ma on postal krzyza) na odpowiednie miejsce,

a nastepnie klikamy lewym klawiszem myszki. Spowoduje to otwarcie na ekranie okienka Text
& Colors

Text & Colors |
Text IE j Macro |
~Oradation

C NONE Bl | Components || SO

" Horizontal

& Vertical - -
¢ Bitrmap mask

Shadow
~ NONE © Shadow 3 -
~ Biage " Bhadow 4
" Bhadow 1 " Bhadow 5
" Bhadow 2 " Bhadow &
I” Right justify I~ Vert |-6 ﬂ Style profile
I Blash HA & Rotation [0 == IUntitled j
I” Perspective =
r 3D XI4 ﬂ Y|—4 ﬂ Del | Add | I~ Bave font

Font | Biege |Per‘spective| OK | Cancel |

W prawej czesci okna znajduje sie podglad wprowadzanego tekstu doktadnie w takiej postaci, jaka
zostanie wprowadzona do okna Template. Tekst ktéry chcemy umiesci¢ na ekranie wprowadzamy
do pola Text . Klikajgc na strzatke z prawej strony tego pola mozemy otworzy¢ liste, w ktérej znajduja
sie ostatnio wprowadzone teksty. Bardzo przydatnym i ciekawym elementem, ktéry mozemy
wprowadzi¢ jako tekst jest mozliwos¢ wprowadzenia tzw. makr, czyli specjalnych sekwencji
sterujgcych w miejsce, ktérych wprowadzane sg dane tekstowe, ktére mogg sie zmienia¢ bez
koniecznos$ci kazdorazowej ich aktualizacji.

Aby wprowadzi¢ jedno ze zdefiniowanych makr klikamy na klawiszu L2221 Spowoduje to otwarcie
listy makr, w ktérej uwidocznione sg ich sekwencje sterujgce, oraz opis. Kazde z makr sktada
sie z sekwencji 2 znakéw - znaku % oraz malej litery np.: %c (zawsze podaje sie korespondentowi
raport, wystarczy utworzy¢ odpowiednig linie z makrem a raport bedzie wpisywany do niej
automatycznie: Ur RST is %r ).

Macro commands

Comtnents

LI flx

Yor Histher callsign
Yor Histher REV

%on Hisfher name

%%q Histher QJTH

a5 Iy RSV

%R Only the RSV part of histher RSV

oM Only the contest number part of histher RV

e Only the contest number part of my RV

Yo GOOD MORNING/AFTERNOON/EVENING

2f GM/GASGE l

© Insert | Cancel

UWAGA: Czes¢ wartosci przypisanych do makr bedzie wprowadzona wytacznie woéwczas, gdy
zostang one wprowadzone do logu. Dotyczy to takich makr jak: Raporty RSV, znak korespondenta,



Edycja i zmiany Marek SQ8MXS www.egzaminkf.pl

QTH korespondenta, imie korespondenta. W przypadku zastosowania wyzej wymienionych makr oraz
nie wprowadzeniu odpowiednich danych do logu zamiast konkretnych wartosci pojawig sie wyrazy
informujace, co powinno sie w tym miejscu znajdowaé. Np. gdy zastosujemy makro z pobieraniem
raportu i nie wprowadzimy go do logu na ekranie pojawi sie wyraz RSV a nie faktyczny raport.

Czyli zamiast np.: Ur RSV is 575 pojawi sie Ur RSV is RSV.
W podgrupie Gradiation mozemy wybraé kolory przypisane wprowadzanym napisom.

e opcja NONE tekst bedzie w jednym kolorze.

e opcja Horizontal tekst bedzie ptynnie przechodzit od jednego koloru w drugi w poziomie.
(maksymalnie mozemy ustawic 4 kolory).

e opcja Vertikal ptynne przechodzenie tekstu w pionie.

e opcja Bitmap mask umozliwia przypisanie bitmapy zamiast koloru tekstu.

Kolor lub kolory, w ktorych pojawi sie wprowadzany tekst uwidocznione sg w postaci jednego lub
4 prostokatéw zabarwionych na wybrany kolor. Aby dokona¢ zmiany dowolnego z nich nalezy klikng¢
na nim lewym klawiszem myszki, co spowoduje otwarcie Color compencrts i
systemowej palety koloréw i wybranie dowolnej barwy S——
dostepnej w tej palecie. Mozemy tez wybraé jeden ze .
zdefiniowanych uktadéw kolorow klikajac na klawiszu M-
Components, oraz zaznaczajac interesujgcy nas uktad. 2 HHE |

c: I

\Iivlpodg{/r\fpie IShaFgOW mozemy wybra¢ rodzaj I((:ietnia o(rjaz jigo c« I
olor. polu Rotation mozemy wpisa¢ kat, pod jakim
zostanie umieszczony napis na ekranie. Zaznaczenie opcji cs .
Right Justify powoduje wyréwnywanie wprowadzanego cs |
tekstu do jego prawego boku, nie zaznaczenie tej opciji
powoduje wyrownywanie do boku lewego. Opcja Slash zero c7
(R) wprowadza dla tatwiejszego rozréznienia cyfry zero od %8

duzej litery O przekreslony symbol zera. -

UWAGA: w przypadku, gdy font, ktory zastosowaliSmy nie posiada w swoim kodzie odpowiedniego
symbolu zamiast prawidtowego znaku wys$wietlana jest duza litera: R z daszkiem.

Opcja Perspective wyswietla wprowadzany tekst w perspektywie. Zaznaczenie tej opcji powoduje
uaktywnienie w dolnej czesci okna klawisza Perspective. Klikniecie na tym klawiszu otwiera okienko
Perspective Transformation, w ktérym widzimy podglad naszego tekstu. Z lewej strony umieszczone
sg suwaki przeznaczone do roznych deformacji tekstu. Klawisz Default przywraca domysine
parametry perspektywy. Klawisz OK zatwierdza i wprowadza tekst z ustawionymi wartosciami.
Klawisz Cancel powoduje zamkniecie okna bez wprowadzenia ewentualnie dokonanych zmian
perspektywy. Zaznaczenie pola off wytgcza perspektywe (nie zmieniajac ustawienh suwakow),
zaznaczenie pola on powoduje uaktywnienie perspektywy.

Perspective transformation 5[

cod

View | J

Seale X[ J

Scale ¥ I j

Move X | j

Move ¥ | J

MoveZ | J

Defult |  OFF &~ oN | S Cancel




Edycja i zmiany Marek SQ8MXS www.egzaminkf.pl

Opcja 3D umozliwia dodanie cienia do wprowadzanego tekstu. Kierunek oraz wielkos¢ jego
przesuniecia ustalamy poprzez wartosci wpisane do znajdujgcych sie z prawej strony pdl
X - przesuniecie poziome, oraz Y - przesuniecie pionowe. Opcja Vert umozliwia umieszczenie tekstu
w pionie. Cyfra wpisana w okienko z prawej strony tego pola okresla wielkos¢ rozsuniecia pomiedzy
czcionkami. Wduszenie klawisza Font umozliwia nam wybor czcionki, ktére sg dostepne w systemie,
a takze jej stylu, oraz wielkosci.

ﬂ (Draw picture) umieszcza na ekranie ramke, w ktérej mogg by¢ umieszczane inne obrazy.
Ramke tworzymy umieszczajgc kursor na ekranie, wduszamy lewy klawisz myszki oraz
przemieszczamy kursor po ekranie. Gdy puscimy lewy klawisz myszki na ekranie otworzy sie okienko
Choose picture, w ktérym mozemy zdefiniowaé parametry zwigzane z tg opcja.

Choose picture x|
rEource Shape

& Refer to the History &~ Rectangle ¢ Found Rect 3

" Loaded image " Round Rect 1 " Ellipse

© Overlay © Round Rect 2  Polygon

™ Auto stretch
Clipping—————————
Clipping C}l Dl Ol Ol
Cuide _I.-_I
| ouse Smoocthing
¥ Wpdate realtimme

Paste & Clip | Load & Clip
Paste Load
Clipper Frame
| ................. T —

W podgrupie Source definiujemy, z jakiego miejsca zostanie automatyczni wprowadzony obszar
do utworzonego przez nas okienka.

e opcja Refer to the History powoduje wprowadzenie obrazka z tak zwanej grupy History czyli.
W grupie tej umieszczane sg odbierane przez nas obrazy.

e opcja Loaded bitmap umozZliwia zatadowanie obrazka praktycznie z dowolnego miejsca
na dysku.

W podgrupie Shape definiujemy ksztatt ramki:

e opcja Rectangle - ramka prostokatna.

e opcje Round Rect 1, 2 i 3 - tworzy ramke z zaokrgglonymi naroznikami w réznym stopniu,
najbardziej zaokraglone sg w wers;ji 3.

e opcja Elipse Powstaje ramka w ksztaicie elipsy.

e opcja Polygon uaktywnia dodatkowe przypisane do niej opcje ksztattu przy opcji Clipping.

Q umozliwia wybranie dowolnego obszaru. Obszar wybieramy po przez dowolne reczne
przesuwane kursora.

Q wybierany obszar bedzie miat ksztatt prostokata.
g obszar ktéry zostanie wybrany bedzie odmiokatem.
g wybrany obszar bedzie miat ksztatt kota.

Klikniecie na klawiszu Frame powoduje otwarcie okienka Line, w ktorym mozemy zdefiniowac rodzaj
i wyglad ramki wybranego obszaru. W zaleznosci od opcji ustawionej w polu Style nie wszystkie opcje
beda dostepne. Aby zmieni¢ kolor przypisany do ramki nalezy klikngé lewym klawiszem myszki po
najechaniu kursorem na pole Color (przy ustawieniach domysinych jest to kolor biaty). Spowoduje to
otwarcie systemowej palety kolorow z mozliwoscig wybrania z niej dowolnego dostepnego.

j (Draw color bar) opcja ta stuzy do tworzenia belek informacyjnych umieszczanych z reguty
u goéry obrazka. Aby jg utworzy¢ po prostu przenosimy kursor w odpowiednie miejsce, wduszamy lewy
klawisz myszki, a nastepnie poprzez przeciggniecie kursora w inne miejsce, a nastepnie jego
puszczenie powodujemy umieszczenie belki na ekranie. Nie musimy dbaé¢ o doktadne umieszczenie
kursora przy brzegu okna. Belka zawsze powstanie dokfadnie od jednego boku do drugiego.
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Poczatkowo po utworzeniu belki na ekranie zobaczymy tylko  mErreE————— 5]
prostokatny obszar zaznaczony niebieska przerywang linig. Aby sie Affect :
przekona¢ o faktycznym wygladzie belki wystarczy klikng¢ na wolne © Monotone & Colors
miejsce poza belkg. Belka przybierze swoj faktyczny wyglad. Aby © Twotones Bitmap

zmieni¢ kolory oraz inne parametry belki umieszczamy kursor na belce
oraz dwukrotnie szybko klikamy lewym klawiszem myszki.
Konsekwencjg tego bedzie Otwarcie okna Color bar. Line [1s -

W podgrupie Affects mozemy ustawic: m

Componentsl Bitrmap |
Mono tone - belka jednokolorowa.
Two tone - belka 2 kolorowa. ok |
Colors - belka z 4 kolorow.
Bitmap - umozliwia umieszczenia jako belki fragmentu innego rysunku.

I Vertical gradation

Cancel |

Opcja Vertical gradation powoduje w przypadku wybrania opcji z minimum 2 kolorami ptynne
przejscia pomiedzy nimi w kierunku poziomym. Przy nieaktywnej tej opcji przejscia nastepujg w pionie.
W polu Line mozemy wybraé wysokos¢ belki. Domysing typowo stosowang wartoscig to 16.
Kolorowe kwadraty widoczne w zaleznosci od opcji umozliwiajg przypisanie im dowolnych kolorow
(z palety systemowej) poprzez klikniecie na nich lewym klawiszem myszki. Klawisz Components
aktywny w przypadku wybrania opcji Colors umozliwia wybranie jednego ze wstepnie zdefiniowanego
w programie uktadu koloréw.

E (Draw text from defined list) opcja umozliwia przygotowanie tekstow, oraz umieszczenie ich
na specjalnej liscie. Dzieki niej mozemy wprowadzi¢ jeden z nich wybierajac go z listy, bez
koniecznosci kazdorazowego wprowadzania. Teksty moga posiadaé oczywiscie wszystkie dostepne
atrybuty.

W celu wprowadzenia tekstu klikamy lewym klawiszem myszki na ikonie, nastepnie przenosimy kursor
myszki do okna Template, ktdry zmieni sie na krzyz. Ponowne klikniecie lewym klawiszem spowoduje
otwarcie okna Defined text.

Defined text x|
MNo. |Defined Tesxt Idacro conversion Bize [Color |Shadow
1
| —
2 |URRESV is%r UR RSV is 595 22 W siece [
3 |TNXDEAR -%n TNX DEAR - OM 15 Wi )

Delete | Edit | Up |Down| Cancel

W oknie tym widzimy wprowadzone (o ile byly) teksty, wraz z przypisanymi do nich atrybutami.
Mozemy wprowadzaé teksty bezposrednio z klawiatury, a takze uzywac¢ makr sterujgacych %....
Wyboru aktywnego pola dokonujemy poprzez klikniecie na znajdujacych sie u dotu okna klawiszach
Up przesuniecie w gore, oraz Down przesuniecie w dét, lub najechanie kursorem myszki na pole
i klikniecie lewym klawiszem myszki. Pozycja aktualnie wybrana zaznaczona jest kolorem
granatowym.

Przycisk Delete powoduje wyczyszczenie aktywnego pola. Natomiast przycisk Edit umozliwia
wprowadzenie nowego, lub edycje juz istniejacego tekstu poprzez otwarcie okienka Text & Colors.
Przycisk OK zamyka okno, oraz wprowadza zaznaczony tekst do okna Template. Przycisk Cancel
zamyka okno bez wprowadzania tekstu.

ﬂ (Cut) opcja ta jest aktywna, gdy zaznaczony jest jakis obiekt (ramka z niebieskiej przerywanej
linii). Umozliwia ona wycinanie zaznaczonego obiektu. W praktyce obiekt ten jest usuwany z rysunku
jednak jest on umieszczany w systemowym schowku. Zapamietywane jest rowniez jego doktadnie
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potozenie, jakie byto w momencie jego wyciecia. Obiekt ten bedzie znajdowat sie w schowku dopdki
nie wprowadzimy do niego innego elementu lub, gdy nie wyczyscimy schowka.

E (Paste) opcja umozliwia wklejanie z systemowego schowka obiektéw do zaznaczonego
obszaru. Np. usuniety obiekt poprzednio opisang opcjg zostaje ponownie umieszczony na miejscu
gdzie byt poprzednio. Kolejne uzycie opcji wklejania powoduje ponowne umieszczenie jeszcze
raz tego samego obiektu. O tym, ze sg faktycznie dwa obiekty mozemy sie przekonaé zaznaczajac
obiekt i go przesuwajac.

ﬂ (Set color) opcja jest uaktywniana w momencie, gdy jest zaznaczony jaki$ obiekt.
W przypadku gdy wybrany jest tekst powoduje otwarcie okienka Text & Colors. Gdy wybrana jest
ramka otwiera okno Choose picture, natomiast gdy zaznaczona jest belka otwiera okno Color bar.

H (Set line style) Opcja jest aktywna, gdy zaznaczony jest jeden z nastepujacych obiektow:
linia, obszar prostokatny, lub element Draw picture. Powoduje otwarcie okienka Line.

Cancel |

W polu Width wybieramy grubos$¢ obwoédki tekstu. W polu Color wybieramy kolor obwddki tekstu.

_fl Opcja jest aktywna, gdy zaznaczony jest tekst. Powoduje otwarcie systemowego okienka
z czcionkami z mozliwoscig wyboru rodzaju, kroju i wielkosci czcionki.

Wszystkie elementy, ktore sg umieszczane w oknie Template Mozemy przesuwaé (uprzednio
je wybrawszy) po ekranie za pomocg myszki. Gdy kursor znajdzie sie nad wybranym obiektem
przybierze ksztatt biatej reki. Wduszenie i przytrzymanie lewego klawisza myszki umozliwia
przesuwanie obiektu wewnatrz okna. Mozliwe jest takze przesuwanie uprzednio zaznaczonego
obiektu za pomoca klawiszy kursora. Elementy te mozna réwniez przeskalowywaé najezdzajgc na bok
zaznaczonego obiektu. W tym przypadku kursor przybierze ksztait 2 strzatek o grotach skierowanych
od siebie. Wduszajac i przytrzymujac lewy klawisz muszki powodujemy przeskalowanie obiektu.

Aby usung¢ dany element musimy uprzednio go wybrac. Nastepnie B o ey

klikamy prawym klawiszem myszki. Z otwartej listy klikamy na Image adjustment, .

Delete. W przypadku, gdy chcemy usunaé wszystkie elementy Keep aspect ratio

wybieramy z otwartej listy opcje All delete. Resize to the original size
Paste image 4
Undo

Program mozna pobrac klikajac w link ponizej: cut

http://mmhamsoft.amateur-radio.ca/files/programs/MMSSTV111G.exe
Oficjalna strona programu znajduje sie tutaj:
http://mmhamsoft.amateur-radio.ca/

Zrédto tego opisu znajduje sie tutaj:

http://free.of. pl/s/sp2rxz/mmsstv/mmsstvop.htm Add Eext bo bhelist, .,

Paste

Delete

Chiject k

Go to Back
Go ko Front

Backaround (transparent) color. .
Find unique colar as background

All delete

Samples k
Load from file... 3
Save ko file. .. 4

Options k

Cancel




